
PULPIT STERUJĄCY DO TABLIC MB-01..7 
Instrukcja obsługi 

 
1. przygotowanie do pracy 

 
1.1. podłączyć pulpit sterujący – gniazdo Canon 9 pin do tablicy  
1.2. załączyć zasilanie tablicy włącznikiem sieciowym 
1.3. zatrzymać zegar – przycisk STOP i naciskając jednocześnie 2 klawisze USTAW 
       wprowadzić tablice w tryb ustawiania –  przygotowania do pracy. 
1.4. klawiszem PROGRAM wybrać dyscyplinę : 
• KOSZYKÓWKA 
• PIŁKA RĘCZNA 
• SIATKÓWKA / TENIS 
1.5. klawiszem „0” wyzerować liczniki tablicy 
1.6. klawiszami „+1”  i „–1” ustawić czas gry do odliczania w dół 
1.7. w przypadku ustawienia zegara w pozycji 0:00 po wciśnięciu START zegar będzie zliczał 
       czas w górę    

 
2.Sterowanie 

 
Tablica MB07 jest sterowana z pulpitu PMB2000 zmontowanego w przenośnej walizce 
aluminiowej : 
1. klawisz lewy dolny PUNKTY –  punkty GOŚCI 
2. klawisz prawy dolny PUNKTY – punkty GOSPODARZY 
 
3 klawisze środkowe dolne START-STOP – sterowanie zegara 
                                            START – dioda zielona  
                                            STOP – dioda czerwona 
 
W programie SIATKÓWKA / TENIS klawisze te sterują  znacznikiem strony zagrywającej na 
tablicy – żółty okrągły znacznik przy  obu drużynach. 
  
4. klawisz lewy SETY – ilość wygranych setów GOŚCI 
5. klawisz prawy SETY – ilość wygranych setów GOSPODARZY 
 
6. klawisze T lewy i prawy  – wykorzystane 1–2 czasy dla drużyny 
 
7. klawisze 3 funkcyjne 24 sek/2 min/pkt gema działają różnie w różnych programach – 
dyscyplinach: 
KOSZYKÓWKA – ustawiają czas gry pod koszem na 24 sekundy – odliczanie jest 
                                 współbieżne z zegarem głównym 
PIŁKA RĘCZNA – ustawiają odliczanie kary 2 min – współbieżnie z zegarem głównym 
SIATKÓWKA – nie używane 
TENIS – naliczanie punktów gema 0-15-30-40-Ad-du.... 
 
8. klawisz korekta – świeci dioda żółta (lub niebieska) powoduje że naciskanie klawiszy 
PUNKTY i SETY powoduje zmniejszanie liczników o 1. 
 
9. klawisz SYGNAŁ  umożliwia manualne załączenie sygnału akustycznego 



  
3. NAZWY  DRUŻYN 

 
 

Wyświetlacz umożliwia zapisanie stałego napisu o maksymalnej długości 2x12 znaków 
alfanumerycznych. 
 
Programowanie efektu napisu stałego : 
 
/tablica po włączeniu wyświetla ostatnio zaprogramowany tekst/ 
 
1. - wcisnąć klawisz                               N - Nowy tekst 
2.    - wpisać kod napisu stałego:        

ALT  4 

 
3. - wpisać nazwy / skróty / inicjały  - maksymalnie 12+12 znaków 
4. - klawisze ALT+SPACJA = wyświetlenie tekstu  
5. - korekta tekstu - klawisz E  / - strzałki  <-  i  ->  ustawiają kursor 
6. - ALT+L = duże / małe litery 
7. - SPEC+aA/zZ/sS.....= polskie znaki 
8. -  CTRL+1/2/3/... = cyfry 

 
3.1.  inne funkcje wyświetlacza: 

 

↑↑↑↑ - przeglądanie kolejnych tekstów w przód 

 

 ↓↓↓↓  - przeglądanie tekstów "w tył" 

 

T - załączanie i wyłączanie zegara 

 

U - ustawianie zegara ,  jeśli jest np. 7.45 to: 

 

CTRL  Wciśnięty + 

 

0  - 7  - 4  - 5  - SPACJA 

 



                      U działa przy włączonym i wyłączonym zegarze. 

S - wyświetlanie prędkości przesuwu tekstu, drugie wciśnięcie = skasowanie 

         / regulacja prędkości: strzałka w górę = szybciej,  strzałka w dół = wolniej /. 
 

E - wpisywanie / dopisywanie / poprawki  tekstów 

 

N - wpisywanie nowego tekstu 

 
         / podczas wpisywania kursor jest przesuwany : <-  = w lewo lub w prawo = -> 
 

X - informacja o ilości możliwych do zapisania znaków 

 
 

4.Parametry techniczne 
 

• zasilanie – DC12V / 10W przez zewnętrzny transformator bezpieczeństwa 
• obudowa – aluminium + PŁYTA pokryta lakierem proszkowym z grawerką 
• wymiary zasilacza 200x250x75mm / waga 2,7 kg 
 

5.Wyposażenie standardowe 
 

1 Zasilacz –transformator 220V/12V - 1 szt 
2 Przewód połączeniowy do zasilacza - 1 szt 
3 Kluczyk do blokowania klawiszy - 1 szt 
4 Instrukcja obsługi - 1 szt 
5 Karta gwarancyjna - 1 szt 
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